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Management

Protokoll

Qualitätskontrolle
Berichte in der Pause und am Ende jeder Runde den 
Projektstatus an die Spielleitung. 

Notiere, wann welches Arbeitspaket  
fertiggestellt wurde.

Prüfe, ob die Entwicklung die Legefläche richtig  
bedeckt hat. 

Ubongo

Ihr benötigt pro Team die nebenstehenden 
Materialien und Vorlagen. 

Ihr könnt diese unter folgendem QR- 
Code herunterladen und pro Team einmal 
im DIN-A4-Format ausdrucken:

Arbeitspaket Arbeitspaket

ArbeitspaketArbeitspaket

Aufwand Aufwand

AufwandAufwand

Wert Wert

WertWert

8 8

1313

3 3

22

Rollenkarte

Rollenkarte

Rollenkarte

Rollenkarte

Beauftragung

Lieferung

Analyse

Entwicklung

Wähle 6 Arbeitspakete aus: 2x Wert 3, 2x Wert 5 und 2x 
Wert 8. Wenn Dein Team alle Arbeitspakete fertigge-
stellt hat, darfst Du weitere in den Prozess geben.

Suche 4 Puzzleteile zu den Legetafeln heraus (wähle 
eine der auf der Legetafel gezeigten Kombinationen).

Suche die richtigen Legetafeln zu den Arbeitspaketen 
heraus, die Du bekommen hast.

Belege die Fläche auf der Legetafel so mit den Puzzle-
teilen, dass sie vollständig bedeckt ist.

Flipchart

Zeit

Ziel

1

10

20

30
32

40

2 3 54 6

Wert

18 Karten „Arbeitspaket“ 
Digitaler Download

7 Karten „Rollenkarte“ 
Digitaler Download

1 Flipchart
Digitaler Download

1 Ubongo-Spiel
Legetafeln und Puzzleteile
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Führung übernehmen

Planen

Organisieren

Sortieren

Schreiben

Gestalten

Präsentieren

Ehrgeiz zeigen

Zielgerichtet arbeiten

Verantwortungsbewusst sein

Positiv denken

Kreativ sein

Genau sein

Absprachen einhalten

Zuhören

Hilfsbereit sein

Eigene Meinung sagen

Für Wohlbefinden sorgen

Improvisieren

Sich durchsetzen können

Fähigkeiten-Liste

Kreuze in dieser Liste Deine fünf größten 
Stärken an. Was kannst Du am besten?  
Falte danach den linken Bereich des  
Blattes nach hinten, sodass Dein Name 
nicht mehr sichtbar ist.

NAME 



T-Profil

Trage in den horizontalen Balken (also den 
Querbalken) Deine persönlichen Interessen 
und Stärken ein. Welche Themen interes-
sieren Dich? Was kannst Du gut im Umgang 
mit anderen? 

Im vertikalen Balken kannst Du festhalten, 
in welchen Fächern Du besonders gut bist. 
In welchem Thema bist Du ein Experte? 
Was kannst Du richtig gut?

Falte danach den linken Bereich des 
Blattes nach hinten, sodass Dein Name 
nicht mehr sichtbar ist.

NAME 

Persönliche Stärken
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SATELLIT

AUSGUCK

STÜTZPUNKT

HERZSTÜCK

ANTRIEB

MECHANIK

Spaceshuttle

NAME ROLLE

Welche der vorgegebenen Rollen passt am besten zu Deinem  
Interviewpartner?
Ausguck: Vorausschauend, strategisch. Plant die Dinge im Voraus.
Satellit: Abenteuerlustig, neugierig. Schaut gerne über den Tellerrand.
Herzstück: Gesellig, fürsorglich. Kümmert sich um Harmonie im Team.
Mechanik: Technisch begabt, geschickt. Hat ein Auge fürs Detail.
Antrieb: Energiegeladen, motivierend. Sorgt für gute Stimmung.
Stützpunkt: Fokussiert, realistisch. Behält stets die Bodenhaftung.

Welchen Spitznamen würdest Du Deinem Interviewpartner aufgrund  
seiner besonderen Stärken und Fähigkeiten geben?

AUSWERTUNG

INTERVIEW

Was kannst Du besonders gut? Wie stärkst Du die Spaceshuttle-Crew?

Wofür interessierst Du Dich?

Wobei brauchst Du Unterstützung von der Spaceshuttle-Crew?

Wenn Du einen Wunsch frei hättest, was würdest Du Dir wünschen?



AUSWERTUNG

0–25 Punkte: Sehr gute Überle-
bensfähigkeiten. Toll gemacht!

26–32 Punkte: Überdurchschnitt-
lich gut gemacht – gerettet!

33–45 Punkte: Seekrank, hungrig 
und müde – aber am Leben!

46–55 Punkte: Sehr durstig und 
gerade so überstanden.

56–70 Punkte: Es war sehr knapp – 
aber gerettet!

71+ Punkte:  
Ohje ... die Küstenwache bricht  
die Suche ab ...

Quelle: Grahame Knox

Auf offener See

1 | Deine  
Bewertung

2 | Team- 
Bewertung

3 | Bewertung 
Küstenwache

4 | Differenz 
Spalte 1 & 3

5 | Differenz
Spalte 2 & 3 

1 Sextant zur Messung von
Entfernungen auf hoher See

1 Taschenspiegel

10 Moskitonetze

25 Kanister mit je  
1 Liter Wasser

1 Kiste Armee-Nahrung

5 Atlantik-Seekarten

1 aufblasbares Kissen

10 Liter Benzin-Öl-Mischung

1 kleines Transistor-Radio

2 m2  blickdichte Plastikplane

1 Dose Hai-Abwehrspray

1 Flasche Rum (80 % Alkohol)

4,5 m Nylon-Seil

2 Kisten Schokoriegel

1 Angelrute & ein Set zum 
Hochsee-Fischen

Summe



Wert Begründung

Sextant 15 Der Sextant ist ohne passende Tabellen und Chronometer nutzlos.

Spiegel 1
Der wichtigste Gegenstand! Ihr könnt hiermit anderen signalisieren, 
wo Ihr Euch befindet. Die Reflexion der Sonne im Spiegel ist aus 
vielen Kilometern Entfernung sichtbar.

Moskito-
netze 14 Es gibt keine Moskitos mitten im Atlantik und Ihr könnt mit den  

Netzen sonst nichts anfangen.

Wasser 3 Überlebenswichtig, da Ihr durch Schwitzen viel Flüssigkeit verliert. 
25 Liter halten Euch als Gruppe für einige Tage am Leben.

Armee- 
Nahrung 4 Dies ist Euer Grundnahrungsmittel.

Seekarten 13 Ohne Navigationsgeräte leider nutzlos.

Kissen 9 Nützlich als Rettungsfloß, falls jemand über Bord geht.

Benzin-Öl- 
Mischung 2

Der zweitwichtigste Gegenstand, um Signale zu senden. Die Mi-
schung schwimmt auf dem Wasser und kann mit den Streichhölzern 
angezündet werden.

Transistor- 
Radio 12 Ihr habt keinen Empfang!

Plastikplane 5 Hiermit könnt Ihr Regenwasser sammeln und Euch vor Wind und 
Wellen schützen.

Hai-Abwehr-
spray 10 Wichtig, wenn Ihr Haien begegnet!

Rum (80 % 
Alkohol) 11

Durch den hohen Alkoholgehalt kann der Rum als Desinfektionsmit-
tel verwendet werden. Ansonsten eher unnütz. Den Rum zu trinken, 
wäre sehr gefährlich, weil Ihr damit Eurem Körper Wasser entzieht. 
Eher kontraproduktiv fürs Überleben.

Nylon-Seil 8
Hiermit könnt Ihr Euch fest- oder Eure Ausrüstung zusammenbinden, 
damit niemand und nichts von Bord gespült wird. Es gibt ein paar 
weitere Möglichkeiten, das Seil einzusetzen, aber keine, die weit 
oben auf der Überlebensliste stehen.

Schokoriegel 6 Dies ist Eure Nahrungsreserve.

Angelrute 7
Weniger wichtig als die Schokolade, weil Ihr nicht sicher sein könnt, 
dass Ihr Fische fangen werdet. Die Angelrute könnt Ihr auch als Zelt-
mast nutzen.

BEWERTUNG DER KÜSTENWACHE
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Was hat mir im letzten Sprint besonders gut gefallen?

Welche Erkenntnisse habe ich gewonnen?

Was hat mich überrascht und warum?

Was möchte ich mir für den nächsten Sprint vornehmen?

Vier-Felder-Retrospektive



STOPP

WEITER SO

WENIGER

MEHR

START

Stern-Retrospektive

Tragt in Euren Stern Folgendes ein:

Start: Was haben wir bisher nicht getan, 
möchten aber damit anfangen?
Stopp: Was möchten wir in Zukunft 
unterlassen, um noch besser arbeiten 
zu können?
Weniger: Was möchten wir reduzieren, 
z. B. weil es Zeit gekostet hat oder hin-
derlich war?
Weiter so: Was hat gut funktioniert, 
sodass wir es beibehalten möchten?
Mehr: Was könnten wir noch stärker in 
die Teamarbeit von dem einbringen, das 
uns gut gefallen hat?



BESATZUNG

WIND IN 
DEN SEGELN

FELSEN IM  
WASSER

INSELSCHATZ

SONNE

Segelschiff-Retrospektive




